
Spielvorbereitung

Zeitnehmer und Sekretär

• sollen sich 20 Minuten vor Spielbeginn am Tisch melden.

• sprechen sich mit dem Schiedsrichter ab.

• bereiten sich anhand der Checkliste auf das Spiel vor.
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Spielvorbereitung

Der Zeitnehmer 

• weiss wie man die Matchuhr bedient.

• überprüft die Funktionen der Matchuhr.

• programmiert die Matchuhr von 0‘ auf 30‘.

• programmiert das Horn auf automatisch. 
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Spielvorbereitung

Zeitnehmer

• Sind Reserveuhren vorhanden?

• Übergibt die TTO-Karten den 
Mannschaftsverantwortlichen persönlich! 
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Spielvorbereitung
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Sekretär

• Matchblatt (Sudelblatt) vorbereiten:

- Nummern der Spieler aufsteigend notieren
(Regeländerung: Die Spieler müssen auf der Trikotrückseite mindestens 20 cm und auf der 
Trikotvorderseite mindestens 10 cm hohe sichtbare Ziffern haben. Dabei muss es sich um 
Ziffern von 1 bis 99 handeln.) 

- „Bank“ namentlich aufschreiben
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Arbeit am Tisch während des Spiels

Zeitnehmer und Sekretär 

• verhalten sich absolut neutral

• verfolgen aufmerksam das Spiel

• halten Blickkontakt zu den Schiris

• haben keine Handys auf dem Tisch

• sind nur zu zweit am Tisch

26.07.2010 ZNV - 18./23.08.2010 7



Arbeit am Tisch während des Spiels

Zeitnehmer

• startet und stoppt die Matchuhr

• bedient die Anzeigetafel (Tore, TTO, Strafen)
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Arbeit am Tisch während des Spiels

Zeitnehmer 
• startet und stoppt die Matchuhr

• bedient die Anzeigetafel (Tore, TTO, Strafen)

• hornt und stoppt die Zeit

– bei Wechselfehlern

– zu Beginn des TTO

– hornt 10 s vor Ablauf des TTO

– hornt nach Ablauf des TTO

• vergleicht den Spielstand

• kontrolliert das Wechseln auf seiner Seite
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Spielvorbereitung

Beispiel einer Checkliste für den Zeitnehmer

• Vor dem Spiel
Matchuhr programmieren (von 0‘ auf 30‘)
Reserveuhren aufziehen und bereitmachen
TTO Karten persönlich übergeben

• Während dem Spiel
Zeit stoppen
Tore an der Anzeigetafel „notieren“
hornen und die Zeit stoppen 
– bei Wechselfehlern
– zu Beginn des TTO
– hornt 10 s vor Ablauf des TTO
– hornt nach Ablauf des TTO

Auswechslungen beobachten
Sekretär unterstützen
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Arbeit am Tisch während des Spiels

Sekretär

• führt das Spielprotokoll und notiert auf dem Sudelblatt:

– Tore beim entsprechenden Spieler

– speziell die verwerteten 7-m
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Arbeit am Tisch während des Spiels

Sekretär

• führt das Spielprotokoll und notiert auf dem Sudelblatt:

– Tore beim entsprechenden Spieler

– speziell die verwerteten 7-m

– Verwarnungen minutengenau
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Arbeit am Tisch während des Spiels
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Arbeit am Tisch während des Spiels

Sekretär

• führt das Spielprotokoll und notiert auf dem Sudelblatt:

– Tore beim entsprechenden Spieler

– speziell die verwerteten 7-m

– Verwarnungen minutengenau

– Zeitstrafen sekundengenau
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Arbeit am Tisch während des Spiels
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Arbeit am Tisch während des Spiels

Sekretär

• führt das Spielprotokoll und notiert auf dem Sudelblatt:

– Tore beim entsprechenden Spieler

– speziell die verwerteten 7-m

– Verwarnungen minutengenau

– Zeitstrafen sekundengenau

– TTO sekundengenau
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Arbeit am Tisch während des Spiels
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Arbeit am Tisch während des Spiels

Sekretär

• führt das Spielprotokoll und notiert auf dem Sudelblatt:

– Tore beim entsprechenden Spieler

– speziell die verwerteten 7-m

– Verwarnungen minutengenau

– Zeitstrafen sekundengenau

– TTO sekundengenau

– Halbzeit- und Schlussresultat
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Arbeit am Tisch während des Spiels
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Sudelblatt Übersicht
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Arbeit nach dem Spiel

Sekretär

• kontrolliert die Anzahl erzielten Tore (Total stimmt mit 
den Strichen überein!)

• überträgt alle Angaben des Sudelblattes gut lesbar auf 
das offizielle Matchprotokoll.

• kontrolliert das Blatt auf Vollständigkeit

• übergibt es der zuständigen Person
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TTO, Halbzeit- und Schlussresultat (und Zuschauerzahl) sind auf beiden 

Mannschaftskarten identisch

Name, Telefonnummer und Unterschrift nicht vergessen!

Daten vom Sudelblatt übertragen:
• Tore in Zahlen schreiben
• Anzahl geworfene Tore pro Spieler
• davon Anzahl 7m Tore
Zeitangaben
• Verwarnungen minutengenau
• Zeitstrafen und TTO sekundengenau

Jede Mannschaft bringt ihr eigenes Spielprotokoll mit, die vom Sekretär 
ausgefüllt werden!


